






Sector Actores en Colombia Ejemplos de mercados o categorías de 
servicios susceptibles al uso de IA

Telecomunicaciones Proveedores de redes y 
servicios de 
telecomunicaciones

Operadores de redes y/o proveedores de 
servicios: fijo, móvil, portador, y de televisión.

Proveedores de 
infraestructura, hardware o 
software especializado

Proveedores de infraestructura y desarrollos 
tecnológicos para las redes de 
telecomunicaciones.

Integradores de Innovación y 
tecnología

Comercializadores e integradores de tecnología 
en redes de telecomunicaciones.

Asociaciones y gremios del 
sector

Asociaciones del mercado TIC 
(Telecomunicaciones e informática).

Organismos o asociaciones 
internacionales

Uniones o asociaciones internacionales que 
generan estudios, estándares y recomendaciones 
en telecomunicaciones a nivel internacional. 

Sector Postal Operadores de servicios 
postales

Operador oficial del Estado o concesionario. 
Operadores de servicios postales de pago. 
Operadores de mensajería expresa.

Empresas con servicios 
logísticos integrados

Han desarrollado su propia red logística para 
entregar productos vendidos en su plataforma.

Asociaciones y gremios del 
sector

Asociaciones del mercado postal.



Sector Actores en Colombia Ejemplos de mercados o categorías de 
servicios susceptibles al uso de IA

Sector Audiovisual Proveedores de contenido 
audiovisual y plataformas de 
distribución.

Incluye radiodifusores públicos y privados; 
operadores de TV cerrada; plataformas 
SVOD/AVOD/FAST; agregadores y plataformas 
UGC/redes sociales; y, cuando aplica, distribución 
y exhibición cinematográfica. Incluye también 
agentes de ventas, distribuidores internacionales 
y festivales como espacios de visibilización del 
contenido.

Productores de contenido 
audiovisual y empresas de 
postproducción

Desarrolladores de ideación y creación de 
contenido, empresas de producción, 
postproducción.
Abarca casas productoras (majors e 
independientes), estudios de animación y VFX, 
edición, corrección de color, diseño sonoro, 
localización/doblaje y gestión de activos (MAM).

Proveedores de tecnología 
para contenido audiovisual.

Proveedores de tecnología o desarrolladores de 
IA para contenido audiovisual. Startups que 
aplican IA en soluciones de producción 
audiovisual, doblaje o análisis de contenidos. 
Incluye también empresas de software para 
edición, efectos visuales, distribución digital y 
plataformas de análisis de audiencia.

Asociaciones y gremios del 
sector

Asociaciones y observatorios de medios, 
colectivos de producción audiovisual. Defensores 
de los derechos y diversidad en medios.

Prosumidores y audiencia 
activa.

Consumidores que participan activamente en la 
creación, distribución o mejora de contenido 
audiovisual.

Actores 
transversales a los 
sectores

Reguladores y entidades 
gubernamentales

Ministerios, regulador, agencia, 
superintendencia. 

Academia y centros de 
investigación

Universidades, centros de investigación, e 
instituciones educativas.

Usuarios y organizaciones de 
la sociedad civil.

Personas naturales o jurídicas que utilizan 
algunos o todos los servicios de 
telecomunicaciones, servicio postal, o son 
consumidores de contenido audiovisual. 
Organizaciones de la sociedad civil para defensa 
de derechos e inclusión.
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de Ley “P
desarrollo y uso de la inteligencia artificial con enfoque psicosocial y de equidad digital, y se dictan otras disposiciones”



de Ley “Por medio de la cual se regula la Inteligencia Artificial en Colombia 
para garantizar su desarrollo ético, responsable, competitivo e innovador, y se dictan otras disposiciones”. Disponible en: 



Se trata del Proyecto de Ley conocido como “Ley Olimpia Colombia”, que busca tipificar la 

“Por medio de la cual se establece el marco legal para la promoción, 
desarrollo y uso responsable dela inteligencia artificial en Colombia”

“
” 



–

de política pública para el desarrollo, uso e implementación de Inteligencia Artificial y se dictan otras disposiciones”.

“P
”

https://www.camara.gov.co/inteligencia-artificial-2


“Por medio de la cual se establecen los lineamientos de política 
pública para el desarrollo, uso e implementación de Inteligencia Artificial y se dictan otras disposiciones”

“
establecen límites frente a su desarrollo, uso e implementación y se dictan otras disposiciones”

“
”

https://leyes.senado.gov.co/proyectos/index.php/proyectos-ley/cuatrenio-2022-2026/2023-2024/article/59-por-medio-de-la-cual-se-establecen-los-lineamientos-de-politica-publica-para-el-desarrollo-uso-e-implementacion-de-inteligencia-artificial-y-se-dictan-
https://leyes.senado.gov.co/proyectos/index.php/proyectos-ley/cuatrenio-2022-2026/2023-2024/article/59-por-medio-de-la-cual-se-establecen-los-lineamientos-de-politica-publica-para-el-desarrollo-uso-e-implementacion-de-inteligencia-artificial-y-se-dictan-
https://leyes.senado.gov.co/proyectos/index.php/proyectos-ley/cuatrenio-2022-2026/2023-2024/article/59-por-medio-de-la-cual-se-establecen-los-lineamientos-de-politica-publica-para-el-desarrollo-uso-e-implementacion-de-inteligencia-artificial-y-se-dictan-


“
”

“
”

“P
”

“

”



Adicionalmente, la sentencia T‑067 de 2025

. “

”




